Projet de programme

8:00-9h :30 Accueil et inscription

9h30 -10h :15 Allocution d’ouverture

Mot du Directeur de ’'ISET Mahdia

Mot du Directeur général des ISETSs

Mot du Président de ’'UVT

Projection d’une vidéo de la présentation de ’'UVT (2002-2017)

10h :15- 11h00 Conférence pléniére
Les ressources éducatives libres : Sihem Zghidi et Haifa Belhadj

Anane
11h-11h30 Pause café
11h30 - 12h :30 e L’UVT au service de I’enseignement numérique (UVT) :
Ezzeddine Zagrouba

e Le retour sur 'expérience du réseau ISET avec
I’enseignement a distance (c2i, EAD) ( ISET Mahdia )
e Les MOOCs de I'idée a la réalisation :
Cas du MOOC Initiation a la conception orientée objet ICOO. Lilia
Cheniti

12h : 30-13h :30 Déjeuner

Atelier Scénarisation de cours en | Atelier Opal :

ligne : Narjess Touzani

13h :30-15h30 Mohamed Ali Nahali
Atelier Utilisation plateforme : Atelier Montage d’un MOOC

15h30-17h30 Nizar Khayati Lilia Cheniti
8h30 -9h15 Conférence pléniere : les jeux sérieux pour I’enseignement
supérieur
Samia Chelbi
Oh15- 10h15 e Entreprise d’entrainement pédagogique

e Serious Game : persuasive Roles of Technology

e Comment Protéger son Jeux Sérieux

10h15 -10h45 Pause café

10h45-12h45 Ateliers : Réalisation d'une application de QUIZ en ligne pour
émission télévisée sous Unity

12h45 — 14h00 Dejeuner

14h00-15h00 Atelier Gamestorming
Samia Chelbi

15h00 -16h00 Table ronde : La coopération entre ’'UVT et le réseau

ISET état et perspectives




